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Idee | Allgemein A\‘(IT

Karlsruher Institut far Technologie

,EINEN RAUM GESTALTEN, IN DEM STUDIERENDE DIGITALE MEDIEN FUR EIGENE
MEDIENPROJEKTE UND FUR UNTERRICHT AUSPROBIEREN UND ERLERNEN
KONNEN."
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Idee | Formulierung & Antrag
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Wissenschaftliche Leitung

Projektmanagementund Controlling

Bildungswissenschaften
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Interdisziplindre Didaktik und Evaluation
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Herausforderungen | Essenz ﬂ(".

‘ Realer- und virtueller Makerspace \

Lebenslanges Lernen und Bedarfe, Perspektiven, MINT-Fachdidaktik &
Potenziale der

Studierende ermitteln

Handlungsorientierung
gewahrleisten

Mediendidaktik
kombinieren

Zukunftsorientierung
ermaoglichen
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Losungsansatze | Digital Learning Lab (DLL) ﬂ(".

Selbststandiges Studentische
Lernen Projekte

Aktuelle Technische
Ausstattung

Adnan Seithe - Teilprojekt 2: Reale und virtuelle Rdume zur Entwicklung einer

6 02.11.20 - : 2 : 7
fachibergreifenden Digitalkompetenz von Lehramtsstudierenden dlgl\M I NT



Losungsansatze | Raumgestaltung SKIT

Karlsruher Institut far Technologie

Erweiterung Sitzgelegenheiten in
Form von Kreatly dnseln,
Arbeitszonen (2x)

Information und
freie Arbeitsfliche

[ (x0) warospie () pueasua |
(X1) preoquewrs

Vitrine zur Inspiration (1x

Biiro mit - h 1 / : 4”;.JE - Fahrradergometer (1x)
" Ergebnisse

Equipment - N ,—I
qaup Madcr?umt‘_szl:ﬂm- Drohnen (1x) | NOtausgang
Haftnotizel Whiteboard (1x) Ra
3x) um im M
Pepicrper = . Griinen (3‘)

- - system (1x)
Farbige Wande (1x) - Kamerasy

Raumliche Darstellung des digital learning lab und dessen Ergdnzungen mit genannter Haufigkeit
Aus Linda Fortenbacher: Medienkompetenz in der Lehrer*innenausbildung:
Die Entwicklung einer Makerspace-Konzeption flir MINT-F&cher
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Losungsansatze | Handlungsorientierung i s

Projektorientiert arbeiten und eigene Projekte / OER

Lehren und Lernen

unter den Videos produzieren Krisen als
Bedingungen der mit und fur Lernende Innovationstreiber
Digitalisierung
Dozierende: Dozierende: Dozierende:
* David Lohner * Adnan Seithe + Janina Ballach
* Raphael Morisco * Raphael Morisco » Daniel Weichsel
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Losungsansatze | Produkte der Studierenden
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Losungsansatze | Evaluationen &
Abschlussarbeiten ﬂ(IT
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Losungsansatze | Kooperation mit den
Fachdidaktiken

02.11.20

Medien Fach
-didaktik -wissenschaft

-produktion -didaktik
-nutzung -themen
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Karlsruher

Institut far Technologie

Adnan Seithe

Zentrum fur Mediales Lernen (ZML)

Karl-Friedrich-Str. 17 (Geb. 08.03)
D-76133 Karlsruhe

Telefon: +49 721 608-48200
Fax: +49 721 608-48210
E-Mail: info@zml.kit.edu

Web: www.zml.kit.edu
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